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Esta vez no me enrollo, sólo 
echadle un ojo a las últimas 
páginas. 
Prometen, ¿verdad? 


Han colaborado en este nú- 
mero: 

-Lorena Guilmain Moreno, do- 
cumentación y traducciones. 
-Nuria López Balboa, traduc- 
ción "D.B.”, clase Nikito 
Nipongo, traducción Shadow 
Lady, dibujo del auto de Ciber- 
Formula... 

-Alessandra Moura, traduc- 
ción y documentación del ar- 
tículo de S. Moon. 

-Javier Ruiz García, retocador 
de imágenes. 

-Adan Miranda Soria, portada. 
-Carlos López Bermúdez, tex- 
tos sobre "D.B.", maquetación 
y demás. 


Damos las gracias al grupo 
madrileño del "Red- Ribbon" 
y a los amigos del Fanzine 
"Sempai" por la documenta- 
ción que nos facilitaron para 
este número. 


Este fanzine está realizado 
por aficionados al manga y no 
tiene afán lucrativo. Respeta- 
mos los copiryghts de las ¡lus- 
traciones que aparecen en el 
interior, y cuyo uso es mera- 
mente informativo. Este 
fanzine solo es original si está 
sellado en color azul. 











Ubu, un personaje muy enigmático de los nuevos 
episodios de "Dragon Ball” 
¿Será cierto que es la reencarnación del malvado Bu? 





TALLER DE COMIC 





Gohan comienza 
desesperadamente a 
buscarlo y Goku al- 
canza el estado de 
Saiyano 3 para com- 
batir a Bu. 














La mitad inferior de Bu cae detrás 
de Ten Shin Han y mientras nuestro 
amigo observa a Goku, las piernas 
del monstruo aprovechan para ata- 
carle y dejarlo inconsciente. Goku 
lanza uno de los pendientes a su 
hijo para utilizar la nueva técnica de 
fusión, pero éste cae al suelo y se 
pierde entre las rocas. 
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Por fin Gohan encuentra el pendiente. 
Goku y Bu están a punto de enfrentarse 
cuando el monstruo sufre un brusco cam- 
bio: El poder que Gotrenks le confería a 


Bu ha desaparecido al transcurrir el tiem- 
po de fusión de los pequeños. 











Una parte que se 
había desprendi- 
do de Bu durante 
la pelea se trans- 
forma en masa 
viscosa, engu- 
llendo al mucha- 





Gohan suelta el 
pendiente antes de 
ser atrapado. 
Mientras Goku co- 
rre a recuperarlo, 
Bu absorbe la 
masa y con ella el 
poder de Gohan. 
¿Con quién se va a 
fusionar Goku aho- 
ra? Ten Shin Han 
está inconsciente, 
solo quedan Den- 
de, Mr. Satán y el 
perro. 
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Pero antes de darle el 
pendiente al "Cam- 
peón", Goku siente la 
aparición de una ener- 
gía familiar... ¡Vegeta! 
y utilizando la trasla- 
ción instantánea va en 
su búsqueda. Bu 
obserba atónito como 
Goku desaparece ante 
sus ojos y comienza a 
concentrarse para lo- 
calizar el lugar al que 
er ha trasladado. 














Bu comienza a reírse y 
le da 5 segundos a Goku 
para que decida qué ha- 
cer. No hay más remedio 
que fusionarse con Mr. 
Satán, aunque la verdad 


es que no le hace mucha 


gracia . 
(Fijaos como imagina el 
resultado Goku, en la vi- 
ñeta de abajo) 
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Cuando aparece 
Goku, Babá y vege- 
ta quedan muy sor- 
prendidos ya que lo 
creían muerto. 
Goku, le pide a 
Vegeta que se pon- 
ga el pendiente 
para que se fusio- 








Pero Vegeta no pue- 
de consentir algo así: 
¡Que el príncipe de los 
Saiyajins se fusione 
con un guerrero de la 
más baja categoría 
sería rebajarse dema- 
siado!. Bu se acerca 
volando a gran veloci- 
dad hacia donde se 
encuentran ellos dos. 
Goku vuelve a insistir 
sin conseguir nada. 
Desesperado, intenta 
convencer a Vegeta 
poniéndole al corrien- 
te de lo que ha hecho 
Bu con sus amigos. 
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Bu se ha fusionado 
con Gohan, Piccolo, 
Goten y... Trunks. Ve- 
geta queda petrifica- 
do al oír el nombre de 
su hijo, y acaba acep- 
tando el pendiente. 
























Surge así el 
guerrero resul- 
tado de la 
unión de Goku 
y Vegeta: 





Bu se acerca por el horizonte y lanza una bola 
de energía contra Gogeta. Este se transforma en 
supersaiyano y devuelve el ataque a Bu sin el más 
mínimo esfuerzo. La superioridad del nuevo gue- 
rrero es evidente y el pobre Bu recibe una paliza 
de las que hacen historia. 











Gogeta agarra al mons- 
truo por una de sus pier- 
nas, lo lanza contra la 
tierra y luego lo atravie- 





Bu decide utilizar una de las mejores téc- 
nicas de Gotrenks: El ataque de los fantas- 
mas kamikazes, pero los cinco seres que 
crea son destruidos inmediatamente por 
unas bolas de energía lanzadas por Gogeta. 
El monstruo grita como un desesperado y 
comienza a luchar cuerpo a cuerpo contra 
su oponente. 




























Gogeta, muy 
chulillo él, decide lu- 
char sin utilizar las 
manos (¿No os re- 
cuerda a Freezer?) 
Bu, aprovechando 
la cercanía de 
Gogeta, lanza uno 
de sus rayos mági- 
cos y lo convierte en 
una bola de Chicle. 




























Bu cree que todo ha terminado, 
cuando de pronto la bola comienza a 
hablar y a moverse por sí sola, con- 
virtiéndose en un peligroso proyectil 
que agujerea por todos lados el cuer- 
po del demonio. Viendo que todavía 
es más peligroso, el monstruo acaba 
por devolverle su forma humana. 
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Gogeta da el ultimátum a 
Bu: 

“Tienes hasta que yo 
cuente diez para rezar lo 
que sepas". 














Pero en lugar de 
rendirse, Bu ataca 
por detrás con una 
de sus masas a 
Gogeta y tras atra- 
pario, lo absorbe. 
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Los Kaitos temen 
lo peor ante el in- 
creíble poder que 
tiene ahora Bu. 


Dentro de Bu, hay un laberinto de 
tejidos donde Gogeta siente la pre- 
sencia de Gohan, Trunks, Piccolo y 
Goten. Por algún motivo la fusión de 
los pendientes falla, separando a 
Goku de Vegeta. ¿Cómo es posible”?, 
se pregunta Goku ¡ La fusión era para 
siempre y solo funciona una vez !. 
Vegeta rompe su pendiente y comien- 
zan a buscar a sus compañeros 
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Todos aquellos a los 
que Bu había absor- 
bido se encuentran 
encerrados en unos 
capullos por los que 
les absorbe la ener- 
gía. Goku y vegeta 
comienzan a liberar a 
sus amigos. 





Bu, a medida que le van restando ener- 
gía, vuelve a sus estados anteriores. Vege- 
ta hace un gran descubrimiento: El Bu origi- 
nal (el gordito) es la principal fuente de po- 
der del Bu actual. 


f-— Dándose | 


cuenta del 
peligro que 
corre, Buen- 
tra en trance 
y crea dentro 
de sí mismo 
un pequeño 
Bu para que 
acabe con 


los saiyanos. 





















Vegeta detiene al monstruo arrancando 
uno de los conductos que lo unían al anti- 
guo Bu. La pérdida de poder es demasia- 
do grande y Bu no puede resistirlo. Goku y 
Vegeta, agarran los capullos en los que 
están encerrados sus amigos y huyen. 








Todos salen al exterior por uno de los 
agujeros de la cabeza del monstruo, re- 
cobrando su tamaño natural. Goku y Ve- 
geta dejan a sus compañeros (que es- 
tán inconscientes) en lugar seguro y ob- 


servan de lejos como Bu recobra la cons- 
ciencia y su cuerpo comienza a hinchar- 
se, para luego deshincharse y tomar una 
apariencia infantil. 























Al ver la nueva encarnación de Bu, Kaio- 
Kibit recuerda algunos detalles de la pelea 
que sostuvieron los cinco Kaitos contra Bu 
en la antigiedad: El Kaito del Sur llegó inclu- 
so a fusionarse con Bu para intentar contro- 
larlo desde dentro, pero todo fué inutil. 

El monstruo ha perdido su inteligencia y bue- 
na parte de su poder. Con la mirada perdida 
en el infinito, permanece en pie pensando que 
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Ahora solo tie- 
ne una meta: 
Acabar con todo 
el universo, co- 
menzando por la 
Tierra. Para ello 
lanza una bola 
de energía que 
destruirá todo el 
planeta. Goku le 
grita a Vegeta 
que escape, 
mientras que él 
recoge a Dende, 
Mr Satán y al pe- 
rrito e intenta uti- 
lizar la traslación 
instantánea 
para escapar . 












































Pero Goku 
no tiene el po- 
der suficiente 
para transpor- 
tar a tanta 


Cuando todo 


parecía perdi- 
do, aparece 
Kaio-Kibit para 
transportarlos 
hasta su plane- 
ta. La Tierra es 
destruida y en 
la explosión 
mueren Gohan 
Trunks, Goten 











Proximamente: La última esperanza 
LAS BOLAS DE NAMEC 


El final de Bu está muy próximo, 
pero ¿crees que acabará la 

¡ Serie después de esto? 

Echa un vistazo a las últimas páginas: 

Los nuevos personajes de DRAGON BALL 





















































'8 Después de haber visto los mismos ca- 


pítulos tropecientas veces, y ya que An- 
tena 3 no parece tener la intención de 
emitir próximamente ninguno nuevo, in- 
tentaremos ponerte al día con este anrti- 
culo. 

Hay cuatro series de T.V.: Sailor Moon, 
Sailor Moon R, Sailor Moon S y Sailor 
Moon SS. 

La primera comenzó a emitirse en Japón 
el 7 de marzo de 1992. Consta de 46 ca- 
pítulos, la segunda 43 capítulos, la ter- 
cera 33 capítulos y la cuarta todavía no 
ha finalizado. También se emitió un pro- 
grama especial el 22 de diciembre de 
1994 bajo el título de "El maravilloso mun- 
do de Sailor Moon S" 

En lo referente al manga, se han publi- 
cado un total de 10 tomos recopilatorios, 
algún que otro especial (como el dedica- 
do a Luna, que se convierte en humana 
durante un tiempo), numerosos anime- 
books con la adaptación de la serie y un 
par de ellos dedicados a los O.V.A.S . 
También podemos encontrar tomos con 
las aventuras de Sailor V, ya que este per- 
sonaje fue creado por Nakayoshi antes 
que Sailor Moon. Se ha criticado mucho 
el dibujo de esta autora, creo yo que in- 
justamente: Tiene un estilo muy particu- 
lar, pobre en cuanto a contenido, pero de 
trazo firme y muy resultón. 

¡A mí, por lo menos, me gusta!. 

Pero si lo comparáis con la serie, segu- 

ro que os va a defraudar, y si esperáis 
ver lo mismo que en la serie de T.V, mu- 
cho más. La historia del manga es mu- 
cho más escueta y sólo aparecen los per- 
sonajes principales (sin tantos demonios 
sueltos por ahí). 
Han aparecido nuevas "sailors": Urano, 
Neptuno, Plutón y más recientemente 
Saturno, y como se nos han acabado los 
planetas, ahora han empezado a conver- 
tirse en Super Sailors ...¡Toma Ya! Así 
que ya tenemos nuevos poderes, nuevos 
trajes, etc. 















































Nombre: Tsukino Usagi. 

Guerrero: Sailor Moon y Super Sailor Moon. 
Cumpleaños : 30 de Junio. 

Grupo sanguineo: O. 

Su asignatura favorita es la economía doméstica. Le gustan 
los helados y pasteles, odia las zanahorias. Sus colores prefe- 
ridos son el rosa y el blanco. Su hobby: Comer y dormir. Vive 
con sus padres y su hermano pequeño. 

Frases: Prisma de Luna dame el Poder (para convertirse en 
Sailor Moon), Cristal de Luna dame el Poder (en S.M.R. Epi- 
sodio 51), Poder cósmico de la Luna dame el Poder (en S.M.S. 
n* 91), Crisis dame el Poder (para transformarse en Super Sailor 
Moon, S.M.S. n* 112). 

Ataques: Diadema acción ( ataca lanzando su diadema como 
un boomerang), Diadema polvo de estrellas (en lugar de gol- 
pear al oponente lo rocía con polvo de estrellas, episodio n*5), 
Patada de Sailor Moon, Transmisión Luna curativa (con ayu- 
da de su cetro exorciza a los demonios, episodio 25), Ataque 
corporal sailor (se arroja contra su enemigo,S.M.R n* 60), Co- 
razón espiral de Luna (usando el cetro mágico, S.M.S n* 91), 
Patada doble ( ataque conjunto de Guerrero Luna y Chibi, 
S.M.S n*112). En el manga: Boomerang Luna y Resplandor 
de ocaso de Luna. 








Nombre:Mizuno Ami. 
Guerrero: Sailor Mercúrio. 
Cumpleaños: 10 de septiembre. 

Grupo sanguineo: A. 

No hay ninguna asignatura que le disguste. Le gustan los sanwiches siempre 
que no tengan atún. Su color preferido es el celeste. Sus hobbies son leer y 
jugar al ajedrez. Vive con su madre (doctora) en una mansión. 

Frases: Mercúrio dame el Poder (para transformarse en Sailor Mercúrio), Pla- 
neta Mercurio dame el Poder ( para transformarse en S.M.R episodio 62). 
Ataques: Shabon spray, Shabon spray freezing. En el manga: Shine snow 
VU illusion. 

Nombre: Hino Rei. 
Guerrero: Sailor Marte. 
Cumpleaños: 17 de Abril. 

Grupo sanguineo: AB. 

Le gusta la literatura antigua, pero no los estudios sociales modernos. Le 
gusta comer fugu (pescado inflado) y thai. Los espáragos enlatados le dan 
asco. Sus colores son el rojo y el negro. Su sueño es ser modelo y cantante. Vive 
con su abuelo 

Frases: Marte dame el poder (para transformarse en Sailor marte), Planeta 
Marte dame el Poder (en S.M.R. 63). 

Ataques: Riu, Pyo, Tuu, Sha, Kai, Jin, Retsu, Sai, Zen y Akuryo Taisan (todos 
ellos son conjuros anti demonios), Alma de fuego ( típico ataque de S. Marte), 
Pájaro de fuego ( en S.M.R. n” 54) y Burning mandala ( S.M.R. n*63). En el 
manga: Serpiente de fuego 








































Nombre: Kino Makoto (Mako). 

Guerrero: Sailor Júpiter. 

Cumpleaños: 5 diciembre. 

Grupo sanguineo: O 

Su asignatura favorita es economía doméstica (no le gusta la fisica).En 
comida no pone muchos reparos a lo que le den, pero le encanta la tarta de 
cerezas y el pan de carne. Su color favorito es el rosa azucarado. Le encan- 
ta cocinar y vive sola. Apareció en el capítulo 25 de S.M. 

Frases: Júpiter dame el poder (para transformarse), Planeta Júpiter dame el 
poder (para convertirse en Sailor Júpiter en S.M.R n* 65) 

Ataques: Trueno supremo (ataque común), Trueno supremo del Dragón, 
Chispas de plata (S.M.R. n* 55) 

En el manga: Huracán de flores y Ciclón de coco 









































Nombre: Aino Minako. 
Guerrero: Sailor Venus (Sailor V). 
Cumpleaños:22 de Octubre. 

Grupo sanguineo: B. 
Su asignatura favorita es la educación fisica (odia las demás). Le gusta 
comer gyouza, ramen y arroz al curry. No le gustan los champiñones. 
Sus colores favoritos son el rojo y el amarillo. Su hobby es hacer el 
vago y vive con su familia. Apareció en el capítulo 33 de S.M. 
Frases: Venus, dame el Poder (para transformarse en Sailor Venus), 
Planeta Venus dame el Poder (para transformarse en S.M.R. n* 65). 
Ataques: Rayo creciente (su ataque típico), Ducha de Rayo creciente 
(en S.M.R. n* 52). Cadena de Venus, rodéame (amamé, en el original. 
S.M.R. n* 65). 

En el manga encontramos además: Vibración rodante del corazón, 
Espada encadenada del guiño de Venus, Boomerang creciente y Poder 
de Luna. 











Nombre: Tomoe Hotaru. 
Guerrero: Sailor Saturno. 
Cumpleaños: 6 de Enero. 
Grupo sanguineo: AB. 
Acaba de aparecer en la 
serie, así que no sabemos 
mucho de ella. 





Nombre: Tenoh Haruka. 
Guerrero: Sailor Urano. 
Cumpleaños: 27 de enero. 
Grupo sanguineo: B. 
Viste, habla y actúa como un chico. Le encantan las carreras, el rastreo 
de campo y tocar el piano. Su color preferido es el dorado. Apareció 
en el capítulo 92 (n* 3 de S.M.S). 

Frases: Planeta Urano, dame el Poder. 

Ataques: Estremecimiento mundial. 



















Nombre : Kaioh Michiru. 

Y Guerrero : Sailor Neptuno. 

Cumpleaños: 6 de marzo. 

Grupo sanguineo: O. 

Su color favorito es el azul amazónico. Le 
encanta tocar el violín y nadar. Quiere ser 
violinista, Apareció en el capítulo 92 
(S.M.S). 

Frases: Planeta Neptuno, dame el Poder. 
Ataques: Abismo sumérgete. 








Nombre: Meioh Setsuna. 

Guerrero: Sailor Plutón, "Puu” para la Pequeña Dama. 
Cumpleaños: 29 de Octubre. 

Grupo sanguineo: A. 

Dama. Guardiana del Pasaje del Tiempo. 

Apareció en el capítulo 75 ( n*29 de S.M.R.) 

Frases: Plutón dame el Poder ( Para transformarse en Sailor Plutón) 
Ataques: Grito muerto. 



















[— Nombre: Chibi Usagi Tsukino (Chibiusa, algo así como Conejita). 
Guerrero: Sailor Chibi Moon. = 
Cumpleaños: 30 de junio. NW C 
Grupo Sanguineo: O. ¡E 
Su asignatura favorita es el dibujo. Adora el pudding y odia las zanaho- 
rias. Su color favorito es el rojo. Apareció en el capítulo 60 (S.M.R.) 
Frases: ¡Luna-P Cambio! ( transforma a Luna-P en cualquier cosa hacién- 
dolo botar), Luna -P Mágia, Prisma Moon dame el Poder (se transforma 














en Sailor Chibi Moon, S.M.S.n? 103). 5 
Ataques: Pink Sugar Heart Attack ( Ataque del dulce corazón rosa). J) 
ff Nombre: Mamoru Chiba. 


Guerrero: El Señor del Antifaz (Tuxedo Mask). 
Cumpleaños: 3 de agosto. 

Grupo sanguineo: A. 

Estudiante universitario. Vive solo, pues sus padres murieron 
en un accidente. Apareció en el capítulo 1. 

Ataques: Lanza rosas rojas a modo de dardos y posee un bas- 
tón ( semejante al Niyoibo de Goku) capaz de estirarse. 




















Nombre: Luna. Gata negra, emisaria del Milenario de Plata (Reino de 
la Luna). Es quien facilita los accesorios mágicos a las guerreros ( el 
Broche Mágico, el boligrafo...), además de tratar de educar a Usagi. 

Nombre: Artemís. Gato blanco, también del Reino de la Luna. Tal y 
como Luna acompaña a Usagi, Artemis lo hace con Minako (Sailor 
Venus). Facilita a menudo información a las guerreros. Apareció en el 
capítulo 33 de S.M. Luna y Artemis han tenido una cría, Diana. 












¿Están locos los americanos? 
Seguramente más de una vez os habréis planteado 
esta pregunta. Y es que no es para menos. Hace unos 
días nos encontramos con un artículo de un tal Dave 
Barry ( señor que se hace llamar periodista ) publi- 
cado por el prestigioso "Herald Tribune" que se 
titulaba así : Barbie Confronts Sailor Moon ( Barbie 
se enfrenta a Sailor Moon ). Para que os hagáis una 
idea de su contenido, vamos a reproducir parte de él 
, junto a algunos comentarios míos que intercalaré 
entre paréntesis. 

Como americano, estoy muy cabreado con el tema 
de Sailor Moon ¿Que qué es Sailor Moon me pre- 
guntáis? Pues una marca comercial autorizada rela- 
cionada con un personaje de dibujos animados que 
están a punto de echarnos encima los mismos que 
nos trajeron los "Power Rangers" (Este señor no tie- 
ne ni idea de lo que está diciendo. ¡Los Power Rangers 
son un producto americano! Más concretamente un 
revoltijo que hizo la productora "Saban" que mezcló 
algunas escenas de acción de la serie japonesa "Ju 
Ranger" con otras rodadas en América. El resultado: 
"Bioman- Sensación de vivir”. Un asco) ...Ahora nos 
enfrentamos a la amenaza de Sailor Moon. Según la 
Prensa Asociada, Sailor Moon es una heroica rubia 
con coletas cuya serie de dibujos animados ha tenido 
un éxito tremendo en Japón ( ¡Que poca idea tendrá 
este señor de la serie cuando tiene que recurrir a lo 
que dicen otros para definirla!). Esta chica lidera un 
equipo de superheroinas vestidas con minifaldas y 
botas "gogo"... que en su lucha contra el sexismo y 
los anticuados estereotipos sobre la mujer, consiguen 
sus poderes a través del maquillaje y la bisutería 
(Bueno, después de todo esto ¿sabéis a qué se debía 
el tremendo cabreo de este señor? Seguid... seguid le- 
yendo) Lo que me saca de quicio es una cita de un 
portavoz de la casa que está importando Sailor 
Moon en EE.UU. : " Las niñas de hoy quieren ser 
tan fuertes como los chicos . Barbie ha dejado ya 
de ser un modelo a seguir" (¡Oh, Dios mío!. ¡Se 
han metido con Barbie!) .Estamos ya hartos y can- 
sados de ver cómo desprecian nuestra valiosa he- 
rencia cultural, y defenderemos nuestros perso- 
najes de los ataques del extranjero. 

Lorena Guilmain , la colaboradora que nos facilitó 
el artículo y lo tradujo, comentaba en su carta..."no 
sé si el artículo va de coña o es que los yanquies 
son de verdad tan imbéciles". Y es que es para plan- 
teárselo, ¿verdad? 





















Carlos López Bermúdez. 






























Una nota característica de los personajes de 
S. Moon es la importancia que le dan al grupo 
sanguíneo al que pertenecen. No, no se trata 
de transfusiones de urgencia ni nada parecido, 
sino de que en Japón existe la creencia de que 
la personalidad también depende del tipo de 
sangre que se tenga 

LOS GRUPOS SANGUINEOS 

-A: Sincero, organizado, puntual. Típico asiá- 
tico. ¿No os recuerda a la estudiosa Ami ?. 
También encontramos dentro de este grupo S 
Plutón 

-0 : Impuntual, espontáneo, diplomático y ca- 
bezón. Típico europeo 

¿Usagi? ¡¡Noooo!!!, Chibiusa, S. Júpiter y S 
Neptuno. 

-B : Intranquilo y muy independiente 

¿A que le va al dedillo a S. Venus y a S. Urano 
(la que parece un chico)? 

-AB : Tiene algo de A (sincero, organizado...) 
y de B (intranquilo...) las dos caras de una 
misma moneda 

S. Marte y S. Saturno 


Alessandra Moura 





LAS CLASES DEL MAESTRO NIKITO NIPONGO 





Konnichiwa, tomodachi !! 

¿Preparados para una nueva clase de gramática nipona? ¿¡ Pues a qué esperamos!? 
DESU O NO DESU (2* PARTE) 

Si os habéis parado a ojear un manga en japonés para buscar ejemplos de la lección 

anterior, os habrá costado mucho encontrar alguno ¿Por qué? Pues porque existen un 

montón de variaciones en los pronombres personales dependiendo del rango, situación o 


carácter de los hablantes. Vamos a verlos con más detenimiento: 


1? PERSONA (Yo) 

-Watakushi (19 £< L ), es el modo más 
formal y culto. 

-Watashi (2571), la manera más normal. 
-Atashi / Washi (% tz L /BL ), dos mo- 
dos de usar un yo informal. 

-Ore Ora (AL /43 ), es el modo más 
"basto". Lo emplean sólo los hombres. 
Una chica que hable con "ore" es un 
marimacho ( ¿Recordáis a Video Girl Ai? 
Cuando fue reproducida en el video estro- 
peado, uno de sus defectos era hablar con 
"ore" ) 

-Boku (A7 ): Tiene un matiz infantil, 
pero sólo lo usan los chicos ( a las chicas 
les ocurriría como con el "ore" 
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2* PERSONA (Tú o Usted) 

Es muy importante saber emplear el pro- 
nombre adecuado si no queremos faltarle 
al respeto a una persona, ya que cada una 
de las variaciones conlleva un matiz espe- 
cial 

-Anata (78.12 ), se usa con gente mayor 
(maestros, padres...), e indica respeto. 
-Kimi (%3)), es el "tú" familiar y amistoso. 
-Omae (%% 2), es como el "ore" (basto y 
sólo para hombres) 

- Kisama (% € % ). Mucho cuidado con 
este 1, pues está cargado de desprecio y 
se utiliza sólo en casos extremos, como el 
de dirigirse a un tipejo rosa y gordito que 
se acaba de comer a todas tus amistades 
(¿Me entendéis, verdad?). 


Por supuesto, para formar el plural de todos ellos, se les añade la terminación -tachi. 
Por último, el mismísimo verbo DESU tiene su versión informal DA (2) 
Y ya sabéis, todo el esquema de una oración con desu se reduce a : 


SUJETO + WA + ATRIBUTO + DESU 


Fe de erratas: Os tengo que pedir disculpas por una pequeña metedura de pata en el diálogo de las 
"Bishojo Senshi" en el número 10, pues se presentaban con la pronunciación "sara" (7=3-) en lugar 
de "sera"(?-3-—) que es como pronuncian realmente los japoneses la palabra "sailor" 
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Shadow Lady 





La acción transcurre en la vieja ciudad de Inaka, donde 
están ocurriendo una serie de atracos utilizando explosi- 
vos. Maito Banda, un chico de mediana edad con ambicio- 
nes superheróicas, se trasladará allí para investigar En el 
colegio conoce a Aimi Komori (la protagonista), durante 
la clase de Gimnasia. La chica se siente atraída por Maito y 
los nervios le juegan una mala pasada, haciendo el ridículo 
delante de todos al hacer mal el ejercicio de barra fija. Muy 
deprimida, vuelve a casa, donde su abuela le revelará el 
secreto de las mujeres de la familia Komori: Una sombra de 
ojos mágica, que convertirá a Aimi en la despampanante 
“Shadow Lady", pero sólo tres veces en la vida. Acompa- 
ñada por su murciélago-peluche "Demo", la "Chica Som- 
bra" se presentará ante Maito como una ladrona para atraer 
su atención, cuando en realidad lo único que pretende ro- 
bar es el corazón del muchacho. 




















Esta nueva obra de 
Masakazu Katsura (Video 
Girl Ai, D.N.A.2) apareció 
publicada a principios de 
año en el semanario 
Shonen Jump en una en- 
trega de 45 páginas. Y aun- 
que sea una historia 
autoconclusiva, deja pie a 
una posible continuación 
El dibujo no alcanza la ca- 
lidad a la que nos tiene 
acostumbrados, pero no 
por ello deja de ser muy 
bueno. Ahora solo falta que 
alguien lo publique aquí. 
¿Será mucho pedir”. 


Carlos y Nuria López. 























CYBER 


FUTURE GPX 
SUPER ASURADA 


FORMULA 





La acción se sitúa hacia el año 2000. De entre 
los miles de poderosos automóviles alimenta- 
dos con la clásica gasolina surgen los «Ciber 
Wheels» (Ruedas Cibernéticas), equipados 
con motores no contaminantes y con unos 
avanzados sistemas de navegación llamados 
«Cibersystems». Estos automóviles han apor- 
tado el confort y la seguridad en la carretera. 

Ahora todos los vehículos de competición 
cuentan con una computadora 1.A. (Inteligen- 
cia Artificial), altamente sofisticada, llamada 
Cyberfórmula. Un coche de carreras de este 
tipo puede ser llevado incluso por un niño que 
no haya conducido en su vida: basta con que 
siga las instrucciones que le da la computado- 
ra, para que el coche le lleve a su destino. Ante 
cualquier riesgo, la computadora reacciona 
automáticamente evitándolo o cambiando el 
rumbo programado. Sin embargo, este siste 
ma de seguridad funciona sólo en vehículos 


utilitarios, no competitivos. 









En las carreras actuales existen vehículos de 
muchos tipos, con los que competir. Estos pue- 
den, en un instante, realizar movimientos im- 
previstos que la inteligencia de la computado- 
ra del coche rival no tiene tiempo de captar 
Entonces, el conductor debe reaccionar rápi- 
damente ante una interferencia de ese tipo, to 
mando una decisión en una fracción de segun 
do. La relación entre piloto y su Ciberfórmula 
es semejante a la que entabla un jockey con su 
caballo de carreras, pues, a pesar de que sólo 
se trata de una máquina, también tiene su 


corazoncito 








Super Asurada 






Nombre de equipo Sugo Asurada 
Nombre de conductor. Hayato Kazami 
Coche N? 30. Longitud: 4720 mm 
Anchura: 2218-2465 mm (con aleta) 
Altura: 9452 -1139 mm (hasta el techo) 
Peso: 687 Kg. Desplazamiento: 5000 c.c 
Potencia máxima:23500 r. p.m 
Impulso máximo de rotación: 15000 r.p.m 
Velocidad máxima: 400 m en 707 segundos 


























HAYATO KAZAMI 

Es el protagonista. Conduce el Super Asurada. Se convir- 
tió de forma casual en el piloto del Earth-Rider, vehículo inven- 
tado por su difunto padre. De fuerte carácter, Hayato solía pa- 
gar su mal humor con Asura y el Earth-Rider ,pero al crecer 
aprendió a ser más tolerante con ellos. 


BLEED KAGA 

A menudo incomprendido , considerado como un "tipo raro", 
Bleed es, sin embargo, hombre de principios, lo que le hace 
más atractivo a los demás. Su especialidad son los circuitos 
sobre hierba. Desde el momento en que fue descubierto por 
Kyiko Aoi, fue aceptado en seguida como miembro del equipo 
Aoi Zip Formula. Suele dar buenos consejos a Hayato, y con- 
duce insuperablemente su Fire-Ball. 
JAKIE GUDELHIAN 

Nació y se crió en los EE.UU. y es tanto un buen 
rival, como un mal amigo para Heidel. El público dis- 
fruta con su agresiva forma de conducir, muy caracte- 
rística, en general, de los americanos. Está siempre 
rodeado de una corte de bellas admiradoras, lo que 
produce muchas envidias. 
KARL LICHTER VON RANDOLL 
Dotado de un "talento divino", Karl ha ganado to- 

das las carreras individuales en las que ha participa- 
do. Su comportamiento y sus modales son un reflejo 
de su educación aristocrática. Se incorporó al Grand 
Prixen su segunda sesión, convirtiéndose en el princi- 
pal rival de Hayato e impidiéndole ganar la mitad de 
las carreras. 
FRANK HEINEL 

Aunque en apariencia es frío y solitario, se trata en realidad 
de un chico agradable y educado. Todos conocen su extraña 
relación con Gudelhian. Para Heinel, es más importante la cali- 
dad del motor que la habilidad del piloto. Nacido en una familia 
de fabricantes de coches, Heinel es un aclamado piloto. 


NAOKI SHINJYO 

Apodado "el joven soldado", Naoki es un experto en carreras 
sobre asfalto. A pesar de algunos cambios inesperados en la 
lista de participantes del Grand Prix, Naoki logrará convertirse 
en un experto piloto con un cierto "toque" humano. 


En la ilustración de S.D , Bleed salta sobre Hayato Kazami . Los demas persona- 
jes (de izquierda a derecha) son: Franz Heinel, Jack Gudelhian, Asura (que man- 
tendrá una relación sentimental con nuestro prota), K. Shoeman, N. Shinjyo, Miki 
(mecánica de Hayato y amor de Shinjyo), E.Bootsvortz y K.L. Randol. 


¿EL EPÍLOGO DE DRAGON BALL? 


Muchos de nosotros dábamos por acabadas las aventuras de Son Goku una 
vez terminaran con Bu. ¡Pues, mira por dónde, nos equivocábamos!. La nueva 
trama argumental comienza diez años después, cuando está a punto de cele- 
brarse otro Campeonato de Artes Marciales. Aparecen nuevos personajes junto 
a los que ya conocíamos. De izquierda a derecha y de arriba a abajo son los 
siguientes: Bulma, ya entradita en años y con un nuevo look (¡Cómo no!), Vege- 
ta y Goku ( por los que no pasan los años), Chichi, Mr. Bu ( que se ha hecho de 
los buenos como era de esperar y vive con Mr. Satán), Brá (una nueva hija de 
Bulma y Vegeta, cuyo nombre significa "sujetador") y Trunks (ya crecidito), el 
melenudo es Goten, Mr. Satán (con un poco menos de pelo) y su perro Bee, C- 
18, Krilín, Son Gohan y Videl que se han casado, Yamsha, Maron (la hija de 
Krilin y C-18), el Maestro Tortuga, Pan (la nieta de Goku), Dende y Piccolo. 
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